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EDITORIAL

Simulator WORLD Edition 11

Liebe Leserinnen, liebe Leser!

In dieser Ausgabe von Simulator WORLD stellen wir
die neue Version des Train Simulator 2014 vor. Dieser
ist bereits als Update oder Vollversion erhaltlich.

Eine weitere Neuerscheinung im Bereich der Eisen-
bahn-Simulation ist Eisenbahn X - der Nachfolger
von EEP 9.0. Das neue Programm Eisenbahn X wird
ab dem 15. November im Handel erhaltlich sein.

Mit der Going East-Erweiterung fir den Euro Truck
Simulator 2 haben wir uns mit unserm LKW auf den
Weg Richtung Osten gemacht und mit VFR Airfields
die Welt der Flugplatze im Flight Simulator X im Klei-
nen erkundet.

Frank Mdéllenhof
Chefredakteur Simulator WORLD
moellenhof@simulatorworld.de
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NEWS: FLIGHT-SIM

Ground Environment X - Asia & South America

Flight1 deckt mit Bodentexturen von Ground En-
vironment X weiterhin neue Gebiete ab. Das neues-
te Produkt - Ground Environtment X Asia and South
America. GEX Asia und South America baut auf den - v
pramierten Techniken der GEX Serie auf. GEX bringt eSSt
komplett neue Bodentexturen in den FSX und dank
1024x1024 Pixel Bildern wird eine unglaubliche Auf-
[6sung von 1m/Pixel ermdglicht. Alle Jahreszeiten,
extrem realistische Nachttexturen und die aktuellsten
Autogen-Techniken sind enthalten, dennoch wurde E
die beste Performance im Flugsimulator wahrend der §
Entwicklung immer im Hinterkopf behalten. Das be-
nutzerfreundliche Interface erméglicht die einfache
Installation der neuen Texturen und steht ganz unter
dem Flight1 Motto ,einfach aber leistungsstark”.

Mehr Infos unter: www.aerosoft.de

Boeing Family Vol. 2 - B 747-8 Jumbo-Jet

Seit den siebziger Jahren beherrscht der amerikani-
sche Hersteller Boeing mit der B747-Reihe, genannt
Jumbo-Jet, den Markt fur GroBraumflugzeuge. In
dem Add-on Boeing Family Vol. 2 wurde die Boeing
747-8 fur den Microsoft Flugsimulator FS2004 und
FSX virtuell umgesetzt. Unterschiedliche Repaints
bekannter Fluggesellschaften werden mitgeliefert.
Zahlreiche Animationen am Innen- und AufBBenmo-
dell, sowie die Auswahl zwischen einem 2D- und
3D-Cockpit runden das Add-on ab.

Mehr Infos unter: www.halycon.de

Airbus X Extended A320/A321 - Version 1.15

Der Airbus X Extended A320/A321 wurde auf die Ver-
sion 1.15 aktualisiert. Die lange Liste der Anderungen
ist im Aerosoft-Forum einsehbar. Besitzer der Down-
load-Version erhalten die neue Vollversion Uber die
Bestellhistorie in ihrem Kundenkonto. Die Kaufer der
Box-Version und diejenigen, die den Airbus nicht di-
rekt bei Aerosoft erworben haben, werden nach der
Registrierung des Produktes in den FAQ's/Updates
fandig. Ein weiterer Hotfix wurde inzwischen nach-
geliefert.

Mehr Infos unter: www.aerosoft.de
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NEWS: FLIGHT-SIM

+ Dar Gatschain ist sinmalig 10r ein Produkt s

IL-2 Sturmovik - Ultimate Edition

Der bekannte militarische Flugsimulator IL2 Sturmo-
vik zusammen mit den besten Erweiterungen und
Fortsetzungen in einer Box. Enthalten sind zusatzlich
zur Originalversion IL2 Sturmovik:

IL2 Sturmovik: 1946
Forgotten Battles
Ace Expansion-Pack
Pacific Fighters

Mit IL2 Sturmovik fliegen Sie in realistischer 3D-Gra-
fik spannende Missionen. Kampfen Sie in actionge-
ladenen Luft- zu Luft oder Luft zu Bodenkampfen.
Suchen, bekampfen oder begleiten Sie wichtige Mis-
sionen. Die Erweiterung 1946 bietet zusatzliche 36
Flugzeuge, vier riesige Karten, 100 neue Bodenob-
jekte und fast 200 Kampagnen. Die Fortsetzung For-
gotten Battles beinhaltet den sowjetisch-finnischen
Krieg von 1941-1944. Das Ace Expansion-Pack und
Pacific Battles erweitert das Spiel um noch mehr Flug-
zeuge und eine Vielzahl an neuen Objekten und ver-
lagert den Schauplatz an die Pazifische Front. Dort
warten schon zahlreiche britische Flugzeuge zusam-
men mit den USA und Australien, um in das Kampf-
geschehen einzugreifen.

Mehr Infos unter:
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NEWS: TRAIN-SIM

Im Koblitzer Bergland 3

Die neue Version 3 des Add-ons ,Im Kéblitzer Berg-
land” ist mit einigen Neuerungen und Erweiterun-
gen als Download erhaltlich. So wurde das Add-on
um eine ICE-Hochgeschwindigkeitstrasse erweitert,
auf der jetzt Fahrten mit einer Geschwindigkeit von
bis zu 200km/h méglich sind. Der neue Rangierbahn-
hof Altenburg-Nord bietet zusatzliche Méglichkeiten
fir die Gestaltung von Szenarios. Ebenso wurde der
Rangierbahnhof Rinckendorf so Uberarbeitet, dass er
jetzt auch fur Szenarios nutzbar ist. Wichtigste Neu-
erung ist sicherlich der Einbau des neuen modernen
HV-Signalsystems. Besitzer der Vorgangerversion er-
halten einen verglnstigten Update-Preis.

Mehr Infos unter: www.train-world.de

EEP-Anlage ,,Schiefe Ebene”

Die ,Schiefe Ebene” ist eine Eisenbahnstrecke mit
starker Neigung in Oberfranken im Verlauf der Lud-
wig-Sud-Nord-Bahn von Bamberg nach Hof. Auf ca.
sieben Streckenkilometern zwischen Frankenwald
und Fichtelgebirge verlangte die , Schiefe Ebene” zu
Dampflokzeiten Mensch und Technik enorme Leis-
tungen ab. Das Bauwerk stellt eine der bedeutends-
ten Ingenieurleistungen des beginnenden Eisen-
bahnzeitalters dar. Zur Zeit Ihrer Er6ffnung im Jahre
1848 galt die ,,Schiefe Ebene” als groBte Steilrampe
der Welt, die im normalen Reibungsbetrieb befah-
ren wurde. Dieser Artikel enthalt die virtuelle Umset-
zung der ,Schiefen Ebene” und orientiert sich dabei B8
bestméglich an das Original der Epoche lllb bis zur £
Epoche IVa.

Mehr Infos unter: www.eepshopping.de

Gleisbau-Simulator 2014

Die in enger Zusammenarbeit mit der Firma ROBEL
Bahnbaumaschinen entstandene Simulation bietet
dir eine Vielzahl unterschiedlicher Aufgaben rund
um das Thema Gleisbau und Instandhaltung von
Schienennetzen. Ein besonderer Fokus wurde dabei
auf die verschiedenen Fahrzeuge und Maschinen der
Firma ROBEL gelegt, welche im Gleisbau-Simulator
2014 zum Einsatz kommen. Diese wurden ihren ori-
ginalen Vorbildern in Funktion und Aussehen detail-
liert nachempfunden.

Mehr Infos unter: www.simuwelt.de
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NEWS: TRAIN-SIM

Die BR103 fiir Train Simulator 2014

Neu von virtual Railroads gibt es die BR103 in drei
verschiedenen Ausflihrungen und Zugzusammen-
stellungen:

BR103 Lufthansa Express
Die BR103 in den Farben der Lufthansa zusammen §
mit den dafir umgebauten Wagen der Klasse Apmz
und Bpmz.

BR103 orientrot

Die BR103 im orientroten Farbkleid der Fernver-
kehrsztige der frihen 90er Jahre, zusammen mit den
passenden Wagen der Klasse Apmz, Avmz, Bpmz und
Wrmz

BR103 Rheingold Express
Die BR103 in den TEE Farben zusammen mit den Wa-

gen aus dem Rheingold Express, so wie er in den Jah-
ren 1983-1987 in Deutschland verkehrte.

Die BR103 Expert Line ist im Funktionsumfang erheb-
lich erweitert worden, im Vergleich zu den EL Model-
len der BR111 und BR143.

Mehr Infos unter: www.virtual-railroads.de
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NEWS: SIMULATION

Segel-Simulator 2014

Mit dem Segel-Simulator 2014 stehen Ihnen detail-
lierte Segelboote in einer realistischen Umgebung
zur Verfigung. Nutzen Sie die umfangreichen M6g-
lichkeiten, Ihr Kbnnen unter Beweis zu stellen.

Sie segeln mit dem spektakuldaren Stentec Laser, ei-
nem Regatta Valk, der YD40 Kielyacht oder dem
schnellen Volvo Open 70 mit bedienbarem Schwenk-
kiel, in dem fantastischen Regattagebiet um die Insel
Cabrera, 15 km stdlich von Mallorca im Mittelmeer.

Mehr Infos unter: www.halycon.de

Der Planer - Landwirtschaft

In , Der Planer - Landwirtschaft” treten Sie das Erbe
ihres verstorbenen GrofBvaters an und Ubernehmen
einen maroden Bauernhof, um ihn wieder auf Vor-
dermann zu bringen. Nehmen Sie die Herausforde-
rung an und treten in Opas FuBstapfen.

Stellen Sie Personal ein, erwerben neue Gebaude,
Fahrzeuge, Felder und betreiben Milchviehzucht,
um ihren Ertrag zu steigern und schlussendlich ihren
landwirtschaftlichen Betrieb im alten Glanz erstrah-
len zu lassen.

Mehr Infos unter: www.simuwelt.de

Bau-Simulator 2014 iOS

Im Bau-Simulator 2014 kénnen Sie das Steuer von
14 originalgetreuen Baumaschinen in hochwertiger
3D-Grafik Ubernehmen. Baggern Sie mit realistischen
Maschinen das Fundament eines Einfamilienhauses,
gieBen Sie Beton mit einer haushohen Betonpum-
pe in die Wandverschalung einer Industriehalle oder
platzieren Sie riesige Dachstihle mit dem mobilen
Kran und beweisen Sie ein ruhiges Handchen. Wer-
den Sie das kleine Bauunternehmen hin zum groBen
Immobilienkonzern fiihren und der frei befahrbaren
Stadt ihren persénlichen Stempel aufdricken?

Mehr Infos unter: www.simuwelt.de
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OMSI 2

Auf geht’s in eine neue Runde. Erleben Sie die Om-
nibus-Simulation ganz neu mit dem OMSI 2 und star-
ten Sie eine Erkundungsfahrt durch Spandau. OMSI
2 ist die Fortsetzung des bekannten und ausgezeich-
neten Omnibus — Simulators ,OMSI - Der Omnibussi-
mulator”.

OMSI 2 bietet Ihnen nicht nur die bekannten Stre-
cken und Busse aus OMSI, sondern auch noch viele
spannende Neuerungen.

Erleben Sie mit OMSI 2 den ersten Gelenkbus der
OMSI Geschichte, den MAN NG272. Erkunden Sie mit
ihm die neue Omnibuslinie 5 vom U-Bahnhof Ruhle-
ben bis zur Nervenklinik Spandau mit insgesamt 12
km Fahrtstrecke.

Mit der neuen Chronologiefunktion entdecken Sie
nicht nur Spandau im Jahr 1986, sondern erleben
gleich den ganzen Wandel Spandaus von 1986 bis
1994. Lassen Sie sich also von dem Charme der 80er
und 90er Jahren verzaubern und erleben Sie die
Nachwendezeit in Spandau als Busfahrer eines Dop-
peldeckers oder Gelenkbusses.

Neue Features von OMSI 2

e Der Gelenkbus MAN NG272 mit der exakten phy- i

sikalischen und grafischen Umsetzung der Gelenk-
kinematik sowie entsprechenden Sounds und Syste-
men (Knickschutz).

e Der MAN NL202 sowie Uberarbeitete und erganz-
te Modelle der bekannten Typen SD200 und SD202
(weitere Baujahre, Turnothahne, Steckschilder, wa-
gennummernabhangige Soundvariation).

« Die Spandauer Omnibuslinie 5 vom U-Bahnhof &=

Ruhleben zur Nervenklinik Spandau mit insgesamt
12 km Fahrtstrecke, zahlreichen neuen Gebauden,
engem Fahrplan und dichtem 5-min-Takt mit meh-
reren Endstellen und Einsatzen fir abwechslungsrei-
chen und langanhaltenden Fahrspal.
Produktbeschreibung

e Umsetzung der originalen Fahr- und Umlaufplane
fir die Omnibuslinien 5 und 92.

e Chronologiefunktion: Erleben Sie den Wandel
Spandaus in den Jahren von 1986 bis 1994! Mit OMSI
2 kann nun auch die abwechslungsreiche Nachwen-
dezeit mit ihren vielen Neuerungen und Streckener-
weiterungen (Linie 137 nach Falkensee) nachgestellt
werden. Zusatzlich sind mit dieser Funktion zeitlich
befristete Veranderungen der Karte oder der Rou-
;cerr\], z. B. durch Baustellen oder Sonderverkehr, még-
ich.

* Erweiterter und verbesserter Kl-Verkehr (verbesser-
tes Fahr- und Lenkverhalten, Eisenbahn- und U-Bahn-
verkehr)

e Reparaturen: Systemschadensmodell zur Simulati-
on technischer Defekte

e OMSI 2 unterstitzt ein Weltkoordinatensystem,
sodass ein DEM (Digital Elevation Model) importiert
werden kann (hierfur wird eine DLL verwendet, die
auch wahlweise selbst programmiert werden kann).

NEWS: LKW & BUS-SIMULATION

e Umsetzung der realen Hoéhenverlaufe auf der
Spandau-Karte.

* Neue Scriptfunktionen, z. B. zur Umsetzung von
Vollmatrix-Anzeigen, erweiterter Zugriff auf System-
variablen.

e Neue Editorfunktionen: Automatischer Luftbil-
dimport, Terrainanpassung an den StraBenverlauf,

verbesserter Splineverbindungsalgorithmus, Dreh-
barkeit von Objekten um alle Achsen. Kreuzungen
kénnen auf einfache Weise mit individuellen Héhen-
verlaufen ausgestattet werden.

e Speicheroptimiertes Laden der Karte, hierdurch
sind wesentlich gréBere Karten technisch méglich.

e Selbstverstandlich ist OMSI 2 zu 100% abwartskom-
patibel. Alle erstellten Fahrzeuge und Strecken kén-
nen problemlos auch in der neuen Version genutzt
werden.

Mehr Infos unter: www.omnibussimulator.de

SIMULATOR WORLD 11/2013 9



Alabeo - D17 Staggerwing
X-Plane Add-on Flugzeug

Falls Sie zu jenen gehoren, die gerne mal was ganz
anderes fliegen mochten, etwas das Sie herausfor-
dert und sich von den modernen GA Flugzeugen ab-
hebt, dann sollten Sie sich die Staggerwing anschau-
en

Die D17 flog zum Ersten mal im Jahre 1932 und hat
ein etwas ungewdhnliches Design. Die untere Trag-
flache ist etwas weiter vorne positioniert als die obe-
re. Daher auch der Name “Staggerwing”.

Das Flugzeug hat eine bewegte Geschichte. Im Zwei-
ten Weltkrieg wurde sie als Bomber eingesetzt und
fand nach dem Krieg ein zu Hause bei vielen Luft-
waffen weltweit als Trainingsflugzeug. Die D17 war
fuer ihre Zeit ein sehr schnelles Flugzeug. Kein Wun-
der also, dass man sie 6fters beim Wettfliegen sehen
konnte. Ein Faktor, der fir die hohe Geschwindigkeit
sicher forderlich ist, ist das einziehbare Fahrwerk.
Fuer Doppeldecker Flugzeuge eine echte Seltenheit.

Ein britischer Diplomat und Abenteurer flog mit ei-
ner D17 rund um die Welt. Er startete in New York,
flog nach Sibirien, Sidost Asien, durch den Nahen
Osten, Nordafrika und dann Uber Europa nach Lon-
don. Er legte 34.330km auf seiner Reise zurick.

Die Staggerwing im X-plane
Wie bereits kurz angemerkt ist die Staggerwing nicht

so gutmutig und einfach handzuhaben wir moder-
ne GA-Flugzeuge. Spornradflugzeuge sind aber ge-

SIMULATOR WORLD 11/2013

nerell etwas schwieriger zu fliegen. Dies macht sich
besonders wahrend des Start- und Landevorgangs
bemerkbar. Ist man Erstmal in der Luft mit dem Fahr-
werk eingezogen und schén getrimmt, dann macht
das Flugzeug sehr viel SpaB.

Der Sound klingt realistisch und die Texturen sind
sehr schén umgesetzt. Das externe Modell hat vie-
le nette kleine Details und wurde mit viel Liebe und
Sorgfalt erstellt.

Enthalten sind 5 verschiedene Bemalungen, plus eine
Variante ohne Lackierung, um sich seine eigene Re-
paints zu erstellen.

Dynamische Propellereffekte und schéne Glanzef-
fekte runden das ganze Produkt ab.

Falls Sie also gerne mal von einem Grass Strip irgend-
wo in einem Feld starten méchten und etwas Beson-
deres fliegen wollen, dann werfen Sie doch mal ei-
nen Blick auf dieses Produkt. Die D17 fliegt sich sehr
schén und sieht auch sehr gut aus.

Wenn man ganz genau hinschaut, kann man noch die
guten, alten Tage sehen, in denen Piloten verrickte
Abenteurer waren und Passagiere, die diese Flugma-
schinen betraten, mutige Frauen und Manner.

Stefan Verjee-Lorenz
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Take on a host of challenging career
scenarios and earn experience points, medals 1
and achievements.

Train Simulator 2014

Die neue Version

September ist fiir die Train Simulator Community Up-
date-Zeit. Dies ist mittlerweile zu einer Gewohnheit
geworden. Und so, wie jedes Jahr, gab es auch 2014
vor dem Release des Train Simulator Updates kurze
Videos mit Screenshots und Berichten was alles Neu
sein wird. Vor allem eines gab es aber wie jedes Jahr:
Spekulationen.

Dann kam das Update, und wie jedes Jahr gab es ge-
mischte Reaktionen. Wie immer funktionierte das
Eine oder Andere nicht und die Foren waren voll mit
Diskussionen und Ratschlagen wie man das Eine oder
Andere ausmerzen kénnte. Wenn es so, wie jedes
vergangene Jahr ablauft, dann wird es bald einen
Patch seitens des Herstellers geben, der vieles berei-
nigt. Danach kehrt dann wieder Ruhe ein...bis zum
nachsten September.

Zum Einen ist es lobenswert, dass RSC versucht den
Simulator stets weiter zu entwickeln und auf den
neusten Stand zu bringen. In der Tat hat sich dieser
Sim enorm weiterentwickelt und Uber die Jahre viele
Neuerungen bekommen die man nicht fir méglich
gehalten hatte. Die Lichteffekte im Train Simulator
2014 lassen viele andere Spiele aus dem selben Gen-
re alt aussehen. Die KurvenUberhéhung ist (wenn
richtig verbaut) ein unglaublich tolles Feature und
far Entwickler von Strecken und Rollmaterial ist auch
stets Neues dabei.

Zum Anderen kommt die ganze Train Simulator Ni-
sche jedes Jahr fir mindestens zwei Monate zum

SIMULATOR WORLD 11/2013

Train Simulator 2014

'g,f;' Store

3 Community “#4, Settings

Standard Free Roam

Stillstand. Kein Publisher will neue Produkte auf den
Markt bringen kurz vor dem Update.

Jeder wartet mal ab um zu sehen was danach noch
funktioniert. Nach dem Update werden laufende
Projekte meist unterbrochen um Produkte die be-
reits auf dem Markt sind an die neue Plattform an-
zupassen.

Fur Deveolper von Freeware- oder Payware Material
ist dies stets eine stressvolle Zeit, in der viel Flexibili-
tat und Geduld gefragt ist.

TS2014 - was ist neu?

Wie jedes Jahr bekommen Besitzer der Vorgan-
ger-Version das Update gratis. Dies beinhaltet alle
Neuerungen an der Core Software, nicht aber die
neuen Strecken. Diese muss man sich separat kaufen.
Wer TS2013 sein Eigen nennen durfte und zum ers-
ten mal TS2014 startet, wird sofort in neues Terrain
entfihrt. Das Hauptmen( sowie alle anderen Bild-
oberflachen wurden komplett tGberarbeitet.

Das neue Erscheinungsbild wirkt frisch und aufge-
raumt. Auch kommt man nun schneller zum eigent-
lichen Sim. Es sind weniger Mausklicks und auszu-
wahlende Optionen notwendig bis man in seiner
Lieblingslok landet.

Eine weitere Anderung ist der Fokus auf Karriere
Szenarien. Diese bilden ab jetzt den Kern aller Ak-
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Train Simulator 2014

tivitdten. Spieler kébnnen nun Punkte sammeln und
eine Karriereleiter hochklettern. Wer online ist, kann
seine Fahigkeiten mit anderen Vergleichen.

Optisch ist nicht viel passiert. Die Sichtweite wur-

de etwas vergréBert, allerdings ladt TS2014 nur das

Mesh und nicht die darauf verbauten Objekte. Somit

bekommt man oftmals “nackte” Berge zu sehen wel-

(cjhe erst beim naheren Heranfahren bewaldet wer-
en.

Neue Kameraeinstellungen sind ebenfalls hinzuge-
kommen. Diese erlauben nun die Zoomfunktion in
fast allen Kameraperspektiven. Es gibt zudem ein so-
genanntes “Cinematik Camera Tool” mit dem man
auf Kamerafahrt gehen kann. Nicht sehr hilfreich,
wenn man einen Zug steuern will, fir das Kreieren
von schénen Videos ist es jedoch ein sehr interessan-
tes Tool.

TS2014 hat auch zum ersten mal “intelligente” Per-
sonen am Bahnsteig stehen. Diese sollen nun nicht
mehr durch Gegenstande laufen und ziehen sich nun
auch der Jahreszeit entsprechend an. Also keine kur-
zen Récke mehr im Winter!

Hinter den Kulissen
Das Hauptaugenmerk der Programmierer von TS2014

scheint jedoch auf die Leute hinter den Kulissen, die
Developer, gestanden zu haben. Fur Streckenbauer
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und Designer von Objekten und Rollmaterial gibt es
sehr eingreifende Neuigkeiten die das Leben zum
Teil sehr vereinfachen. Ab sofort kann man sich goo-
gle maps in den TS kopieren. Damit lassen sich Gleise
und StraBen genau verlegen und auch Gebaude pra-
zise positionieren.

Der Blueprint Editor, die Schnittstelle zwischen ex-
ternen Programmen und dem Train Simulator wurde
von Grund auf neu gebaut. Er hat nun eine wesent-
lich Gbersichtlichere Arbeitsoberflache und erlaubt
nun auch erweiterte Funktionen.

Eine weitere Neuerung ist besonders erwdahnenswert.
Bisher mussten Objektbauer ihre Objekte in den TS
importieren und dann mihsam nachjustieren, falls es
groBenmafig nicht ganz passte.

Dies betraf vor allem Objekte wie Bahnsteige, die ge-
nau zwischen zwei Gleisen liegen sollten.

Train Simulator 2014 erlaubt nun den Export des
Meshes und der Gleise direkt nach 3dsMax. Anhand
dieser Datei kann man bereits beim Modellieren das
entsprechende Objekt auf den Millimeter genau an-
passen.

TS2014 ist nun auch mit neueren Versionen von 3ds-
Max kompatibel. Dies beinhaltet nun auch die 64bit
Versionen, was fur viele kreative Kopfe sicher eine
enorme Zeitersparnis darstellen wird.

14



Train Simulator 2014

Nicht alles Gold was glanzt

Soweit so gut! Klingt alles nach tollem Fortschritt
und sollte sicher stellen, dass Train Simulator weiter-
hin die Front der Zug Simulationen anflihrt. Wie je-
doch schon zu Beginn angemerkt, gibt es immer wie-
der Probleme. So auch dieses Jahr. Die google maps
Integration scheint nicht Gberall zu funktionieren. So
auch nicht auf meinem System. Selbst nach zahlrei-
chen Tests und Anderungen war es mir nicht még-
lich, google maps in den TS2014 zu importieren.

Die neuen Plug-ins fur 3dsMax verwenden nicht
mehr das .ace Format, sondern das .dds Format. Lau-
fende Projekte missen somit neue Texturen bekom-
men. Zudem scheint es Anderungen bei den Shadern
gegeben zu haben, was zu Problemen bei existieren-
den Strecken fuhrt. Auf einigen erscheinen nun Tun-
nelwande weil3 anstatt schwarz.

TS2014 soll dem Spieler mehr Freiheiten geben. So
kann man sich jetzt selbst Quickdrive Szenarien zu-
sammen stellen. Dies ist eine gute Idee, leider fihrt
es zu einem teilweise recht instabilen Sim.

Viele Spieler berichten von Abstirzen,wenn sie ihre
Quickdrive Kreationen starten wollen. Auf meinem
Testsystem war dies ebenfalls etwa drei Mal der Fall.
Die Macher des TS2014 haben diesmal ein komplett
neues Handbuch mitgeliefert. Wer hier jedoch auf
Tipps fur den neuen Blueprint Editor oder die neu-
en Features wie google maps Integration hofft, wird

enttauscht. Das Manual richtet sich nur an die Neu-
einsteiger und erklart Dinge wie das Fahren von Z{-
gen oder Laden von Szenarien. Wie viele Male zu-
vor, muss sich die Community wieder Uber die Foren
austauschen und experimentieren, um neue Features
nutzen zu kénnen.

Und so gibt es, wie jedes Jahr, gemischte Geflhle.
Viel Neues, einiges sehr gutes, aber halt immer die
Wermutstropfen, dass einiges nicht mehr funktio-
niert und angepasst werden muss. Nun, der TS2014
ist jetzt da und wird bleiben. Somit heif3t es nun er-
forschen, experimentieren und die neuen Features
ausnutzen. Und nicht vergessen immer alles abzusi-
chern. Spatestens in 12 Monaten, denn das nachste
Update kommt bestimmt.

Infobox

Train Simulator 2014

OS: Windows XP /VISTA/7/ 8
CPU: DualCore 2,8 Ghz

GRAFIK: 512 GB, Pixelshader 3.0
RAM: 2 GB

HD: 6 GB frei

Download: www.train-world.de
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Eisenbahn X
Der EEP-Quantensprung

Im November 2013 kommt Eisenbahn X als Nachfol-
ger von EEP - Eisenbahn.exe auf den Markt. Diese
neue Version ist im Gegensatz zu friiheren Updates
der EEP-Reihe ein echter Quantensprung mit grund-
legenden Erweiterungen und Verbesserungen.

Mit Eisenbahn X bauen Sie komplexe Eisenbahnwel-
ten an lhrem PC oder Notebook. In der Expertversion
ist es erstmals moéglich Zige als LokfUhrer zu steuern.

Naturlich kénnen sie den gesamten Bahnverkehr
auch Uber ein ausgekligeltes Signalsystem kont-
rollieren. Bilden Sie Zige aus Dampf-, Diesel- und
E-Lokomotiven sowie Personen- und Guterwaggons.
Auch die anderen exklusiven Funktion der Expertver-
sion kénnen begeistern:

Uber ein zuschaltbares Stellpult behalten Sie immer
die Ubersicht. Mit dem zuschaltbaren 3D-Modus so-
wie der beigeflgten 3D-Brille kénnen Sie ihre Anla-
ge auf Wunsch sogar dreidimensional erleben. Und
das mit Ihrem ganz normalen PC-Bildschirm.

Features von Eisenbahn X

e Steuerbare Fuhrerstande
e Stellpultfunktion
e |CE 407

e Animierte Weichen
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e Kinematisch animierte Figuren

e 3D-Ansicht

e Leistungsstarkes Signalsystem

e Aufbauin 2D und 3D

e Editierbare Fahrplane

e Dynamisches Wetter

e 3D-Texturen

e Programminterne Filmerstellung
e 32- und 64-Bit-Perfomance

e Prazise Landschaftsgestaltung

e Betriebsfertige Anlagen

EEP, die einzigartige Modelleisenbahn fur den PC,
feiert ein Jubilaum. Vor exakt 15 Jahren legten Marc
Horstmann und Thorsten Lensing die erste Eisen-
bahn.exe-Version vor.

»~Zug um Zug” wurde das Programm im Laufe vieler
Jahre mit detaillierten Fahrwegen, einem leistungs-
starken Signalsystem, frei editierbaren Fahrplanen,
einer immensen Auswahl an Fahrzeugen sowie dy-
namischem Wetter und automatischen Tag-Nacht-
Wechsel ausgestattet.
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Eisenbahn X
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Im Frthjahr 2012 kehrte das Erfinder-Duo zurick,
um das Programm mit viel Leidenschaft, reichlich
Know-how und neuen Ideen entscheidend weiter-
zuentwickeln. Zusammen mit dem erfahrenen Pro-
grammierer-Team von Soft Pro entstand ein wahres
Meisterwerk des virtuellen Modellbahnbaus. Mit
kinematisch animierten Figuren, steuerbaren FUhr-
erstanden, einer Stellpultfunktion und einer echten
3D-Ansicht bietet die Expertversion nahezu alles, was
das Modellbahnerherz héher schlagen lasst.

Um den Stellenwert der neuen Version zu untermau-
ern, entschieden sich die Entwickler die 10. EEP-Aus-
gabe kurzerhand Eisenbahn X zu nennen. Hiermit
kann der Anwender die Faszination von kompletten
Modellbahnanlagen in hoher Spieltiefe und Detail-
treue erleben.

Neues User-Interface

Eisenbahn X besticht durch die schén gestaltete be-
nutzerfreundliche Bedienoberflache, die viele Funk-
tionen intuitiv in Szene setzt. Der neu 2D-Plan ver-
wandelt die Anlagendraufsicht in eine kunstvolle
und zugleich Ubersichtliche Zeichnung, wie sie der
versierte Modellbahner aus Fachmagazinen kennt.

Erstmalig ist in Eisenbahn X nun klar ersichtlich, wie
das detaillierte Fahrwegesystem aus Schienen, Stra-
Ben, Luft- und Wasserwegen angeordnet ist und wo
sich welches Objekt befindet.
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Kinematisch animierte Figuren

Seit einiger Zeit gibt es in EEP animierte Tiere, wie
beispielsweise Pferde und Kihe, aber auch Végel und
Fische. Mit Eisenbahn X halt nun der Mensch Einzug
in die EEP-Welt.

Dies erfolgt durch die Einsatzmdglichkeit beweg-
ter Menschenmassen in die Anlage. Die sogenann-
ten Omegas bevdlkern Innenstadte und Bahnsteige.
Man kann ihnen beibringen, Ziige zu besteigen oder
Gruppen zu bilden.

Steuerbare Lokfiihrerstande

Auch im Hinblick auf die Steuerung von Zigen be-
schreitet Eisenbahn X neue Wege, indem man Lo-
komotiven und Triebwagen nun aktiv fahren kann.
Hierzu begibt man sich wie in einem Fahrsimulator
in den FUhrerstand der Lok und nimmt den Platz des
Lokflhrers ein.

Man hat nun alle relevanten Steuerelemente vor
sich, welche Uber den Mauszeiger angewahlt und
Uber das Bewegen der Maus in die gewlinschte Stel-
lung gebracht werden kénnen.

Materialvielfalt und Authentizitat
EEP Gberzeugt seit jeher durch seine ungeheure Ma-

terialvielfalt. Dem Modellbahner stehen Dampf-
Diesel- oder E-Lokomotiven und Waggons aus allen
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Epochen ebenso zur Verfigung wie die fur den An-
lagenbau bendtigte Immobilien und Landschafts-
elemente. Neben den hoch detaillierter Modellen
sorgen Tag-Nacht-Wechsel, dynamisches Wetter mit
Sonne, Wolken, Regen und Schnee flr Realismus,
egal ob auf einer idyllischen Nebenstrecke, in einem
Bahnbetriebsgelande oder im stadtischer Umfeld.

Gleisbild-Stellpult fiir Eisenbahn X

Erstmalig enthalt eine Grundversion von EEP ein
Gleisbildstellpult, Gber das Strecken mit bis zu zwolf
Signalen gesteuert werden kénnen. Das von Friedel
Martens entwickelte und erweiterbare System ba-
siert auf komplexen Schaltkreisen, die automatisch
erstellt werden.

Eisenbahn X Basic und Expert Edition

Eisenbahn X wir in zwei Versionen erhaltlich sein,
als Basic- und Expert-Edtion, die sich preislich und
durch die Ausstattung unterscheiden. Grundlegende
Neuerungen sind in beiden Versionen enthalten. Die
Expert-Edition beinhaltet zusatzliche Features und
Funktionen:

e Steuerpultfunktion
e Animierte Lokfuhrerstande
e Zuschaltbare 3D-Sicht
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e Automatische GeschwindigkeitsUberwachung
e Frei editierbarer Signalabstand
e Flexible Fahrwege mit sanften Steigungen

e Zeitrafferfunktion fir die Erstellung spezieller
Szenarien

e Automatische Geschwindigkeits-Uberwachung

e Automatische Anti-Kollisions-Kontrolle ftr den
StraBenverkehr

e Einblenden von Texten zu Kamera-Sequenzen

Resumee

Mit der neuen Version Eisenbahn X haben die Pro-
grammierer und Designer einen echten Meilenstein
in der Entwicklung der EEP-Reihe geschaffen. Die Er-
weiterungen und Mdéglichkeiten sind wirklich essen-
ziell.

Der 2D-Modus zur Planung und Bau einer Anlage ist
jetzt weniger abstrakt und viel Ubersichtlicher ge-
staltet, im Vergleich zum , CAD-Style” der bisheri-
gen EEP-Versionen. Das Bauen einer Anlage ist mit
Eisenbahn X deutlich ansprechender geworden. Man
braucht jetzt nicht mehr erst in den 3D-Modus zu
wechseln, um den Fortschritt seiner Aktionen plas-
tisch vor Augen zu haben.
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So wie EEP ist auch Eisenbahn X ein Aufbaupro-
gramm. Daran hat sich nichts geandert. Der Kern,
Sinn und Zweck dieser Simulation ist der Gleiche ge-
blieben. Jedoch ist mit den 3D-Fuhrerstanden eine
neue Anwendungsmoéglichkeit hinzugekommen,
eigene oder bestehende Anlagen aus der Lokfih-
rer-Perspektive zu erfahren.

Dies erhéht natirlich deutlich den Spiel- und SpaB-
faktor, wobei Eisenbahn X damit nicht zu einem
Fahrsimulator wie Train Simulator wird.

Es ist vielmehr eine weitere neue Perspektive und
Moglichkeit eine Anlage, zusatzlich zur klassischen
externen Steuerung, zu befahren. Immerhin bringt
Eisenbahn X als erster Bahn-Simulator den neuen
ICE 3 BR 407 inklusive FUhrerstand auf die virtuellen

Schienen!
Das Gleisbild-Stellpult in Eisenbahn X ist ebenfalls
ein groBer Sprung und Erweiterung gegeniber EEP InfObOX

und grenzt Eisenbahn X gleichfalls gegenlber einem

Fahrsimulator deutlich ab. .
OS: Windows XP/ VISTA/ 7/ 8

CPU: DualCore 2,5 Ghz

GRAFIK: 1 GB RAM, Pixelshader 3.0
RAM: 2 GB

Internetzugang

Website: www.eepshopping.de

Die Animationsmodglichkeiten mit den neuen Ome-
ga-Figuren beleben jetzt die Welt entlang der Gleise
und bringen Realismus in die Bahnwelt von EEP.

Insgesamt ist Eisenbahn X eine der fortschrittlichsten
Bahnsimulationen am Markt.
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Euro Truck Simulator 2
Going East Add-on

Ich gehore zu jenen Leuten die eigentlich recht ger-
ne Autofahren. Speziell an einem schénen sonnigen
Sonntag Nachmittag ohne viel Verkehr. Gliicklicher-
weise ist meine Gattin ahnlich gesinnt und somit ha-
ben wir in der Vergangenheit schon mehrere Urlaube
mit dem Auto unternommen. Ob in Kanada, entlang
der Route 66 oder einfach quer durch Europa. Wir
genieBen die Flexibilitat und die Freiheit und auch
das gewisse Abenteuer, das einen erwartet wenn
]rcn?n unbekannten StraBen in neue, fremde Stadte
olgt.

Was ware jedoch, wenn man all diese Fahrten nicht
nur zum Spal3 absolvieren musste? Was ware wenn
man durch ganz Europa navigieren muss und dabei
knappe Deadlines, sowie Effizienz im Auge behalten
muss? Ich denke, dies beschreibt das Leben eines Tru-
ckers. Und dieses Truckerleben schauen wir uns nun
genau an, denn wir testen den Euro Truck Simulator
2 mit dem neuesten Add-on “Going East”.

Der Spieleinhalt

Ich habe das Gefihl, dass viele Leser mit diesem Pro-
dukt bereits vertraut sind. Ich war es jedoch nicht
und wanderte somit mit groBen Augen und Verwun-
derung in die Welt des Truck Simulators. Der Spiel-
titel ist eigentlich fast irrefihrend. Es stimmt wohl,
dass man schwere LKWs quer durch Europa fahren
muss. Es ist auch so, dass man sich mit den typischen
Dingen wie Verkehr oder Radarfallen abfinden muss,
aber dieses Spiel umfasst noch wesentlich mehr. Das
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Ziel ist es nicht nur einfach so viele Kilometer wie
moglich auf den Tacho zu bringen, sondern auch sein
eigenes Firmenimperium aufzubauen.

Zu Beginn des Spieles ist man ein einfacher Fahrer
ohne irgendein Verm&gen oder Besitz. Man hat nicht
mal seinen eigenen LKW. Der Spieler fahrt somit un-
ter der Lizenz von Frachtunternehmen, baut Erfah-
rung auf und spart (hoffentlich) etwas Geld. Nach ei-
niger Spielzeit hat man genug auf der Seite um seine
eigene Zugmaschine zu kaufen. Mit dieser kann man
sich dann am freien Markt umsehen und Auftrage
annehmen. Dies will jedoch gut geplant sein. Jede
Fahrt ohne Anhdnger bedeutet eine Fahrt ohne Geld
zu verdienen. Vorausplanen und Auftrage gut aus-
zusuchen sind somit ein Muss.

Ist man dann erst mal auf der StralBe, so liegt einem
ganz Europa zu Fussen. Die GréBe der Spieler-Map ist
schlichtweg enorm. Eine Fahrt von England nach Ost-
europa kann leicht mal eben 5 Stunden in Anspruch
nehmen. Naturlich sind solche langen Fahrten nicht
unbedingt notwendig. Am freien Markt gibt es alles
zu haben, auch kurze Fahrten innerhalb von gréBe-
ren Ortschaften.

Wahrend man durch Europa kurvt, benétigt man na-
turlich Kraftstoff und der LKW nutzt sich auch ab.
Es ist wichtig, auf seine Fahrzeuge gut aufzupassen.
Nichts ist peinlicher, als mitten im Irgendwo mit einer
Panne liegen zu bleiben und einen Liefertermin zu
verpassen.
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Spater im Spiel kann man weitere Zugmaschinen
kaufen, Fahrer einstellen und Niederlassungen in
verschiedenen Stadten Europas erwerben und aus-
bauen. All dies will ge-managed werden, und so
verbringt man im spateren Spielverlauf wohl etwas
mehr Zeit damit seine Firma zu lenken, anstatt den
eigenen LKW.

King of the road

Ich habe mittlerweile einige Zeit mit diesem Spiel
verbracht und ich muss sagen, dass ich nach wie vor
nicht im geringsten gelangweilt bin. Das Programm
ist voll interessanter Inhalte und kleiner netter De-
tails, welche die virtuelle Welt zum Leben erwecken.
Wenn man eine Landesgrenze Uberquert, andern
sich sofort alle relevanten Details. Verkehrsschilder,
Automarken und Autokennzeichen, sogar Dinge wie
Hochspannungsmasten oder Brickenpfeiler sind lan-
derspezifisch gestaltet.

Auch Radarfallen sind integriert und wischen Rasern
gerne mal eine aus. Auch diese sind optisch den ver-
schiedenen Landern angepasst. All dies ist verpackt
in wunderschéne Grafiken. Die Licht- und Schatte-
neffekte zu verschiedenen Tageszeiten sind toll um-
gesetzt. Auch Wettereffekte wie Regen sind wirklich
gut gemacht. Computerspiele die einen Nachtzyk-
lus besitzen sind normalerweise eine Enttauschung,
Euro Truck Simulator 2 schlagt sich aber auch nachts
recht gut. Die Leuchtkraft der Scheinwerfer kénnte
etwas besser sein, aber sonst hatte ich keinerlei Pro-
bleme bei meinen Nachtfahrten.

Als Fahrer muss man einige Herausforderungen meis-
tern. Eine der gréBten war fir mich am Ende einer
langen Fahrt den Sattelzug in eine kleine Parkllcke
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zu schieben. Dies kommt recht haufig vor und be-
notigt einiges an Ubung. Die Programmierer waren
hier jedoch zuvorkommend und erlauben dem Spie-
ler das Einparken zu Uberspringen. Man bekommt
dadurch aber einige Punkteabziige. Zudem hat man
am Ende nicht das tolle Gefiihl etwas gemeistert zu
haben, wenn der ganze LKW in einem kleinen Vor-
hof punktgenau zum Stehen kommt.

Eine weitere Herausforderung ist das Fahren auf
BundesstraBen in Dunkelheit bei Regenwetter. Klingt
vielleicht nicht so tragisch, hat aber durchaus seine
Tucken. Speziell auf steilen und kurvigen Bergpdssen
kann da schon mal etwas Nervenkitzel aufkommen.

Das Problem mit fremden Leuten

Bisher klingt wohl alles richtig toll, und es stimmt,
dass ich eine Menge Spass hatte, als ich dieses Spiel
testete. Aber wie so oft, gibt es auch hier einige Klei-
nigkeiten, Uber die man nach einiger Spielzeit zu
ndrgeln beginnt.

Als Erstes haben wir mal das komplette Ausbleiben
von Menschen im Spiel. Alle Gehsteige, Platze und
Baustellen, selbst in groBen Metropolen wie London
sind komplett menschenleer.

Auch am Ende einer langen Reise nach der Ankunft
bei einer groBBen Spedition findet man keine Men-
schenseele, die einen in Empfang nehmen kénnte.

Als Zweites haben wir da den virtuellen Verkehr.
Ich bekam schnell den Anschein, dass die virtuellen
Fahrer darauf aus waren mich ins Grab zu bringen.
Ich verstehe naturlich, dass das Programmieren von
realistischen Verkehrsflissen extrem kompliziert ist.
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Erste Fahrt in neue Gefilde. p>
Hier am Grenziibergang von
Osterreich in die Tschechi-
sche Republik.

Auf nach Ungamn! 15.000 p»
neue StraBenkilometer gibt

es mit dem “Going East”
Add-on zu erforschen.

Die neuen Lander bringen p»
viele neue Gebdude und
auch neuen StraBenverkehr
mit sich. Die Landschaftsge-
staltung ist sehr schon um-
gesetzt.
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Dinge wie Kreisverkehr oder Beschleunigungsstrei-
fen sind fir einen Computer nicht leicht zu verste-
hen. Hier habe ich durchaus Verstandnis, wenn sich
die Verkehrsteilnehmer etwas eigenartig benehmen.
Aber seltsame Dinge passieren auch auf offener Au-
tobahn oder an einfachen Kreuzungen. Autos, die
plotzlich und ohne Grund direkt vor mir ruckartig
abbremsen, oder Fahrer, die aus einer NebenstraBe
herausfahren ohne offensichtlich auf den Verkehr zu
achten. Selbstverstandlich mussen sich echte Trucker
ebenfalls taglich mit der Inkompetenz so mancher
Fahrer herumschlagen, aber diese Vorfalle kamen im
Spi]?lli’echt haufig vor und verursachten auch einige
Unftalle.

Going East

Enthalten sind 15.000 zusatzliche StraBenkilometer
und 13 neue Stadte. Die Landschaftsgestaltungin die-
sen neuen Gegenden ist, wie auch sonst, sehr schén
umgesetzt. Man kann sehen, dass einiges an neuen
Objekten eigens fir diesen Teil Europas erstellt wur-
de. Viel Industrie, aber auch renovierte, alte Gebau-
de sowie Zeichen des neuen, modernen Osteuropas
in der Form von modernen Glasgebauden.

Naturlich hat jede Stadt wieder Speditionen, mit de-
nen man handeln kann. Auch neue LKW Handler so-
wie Garagen sind Uberall zu finden. Mit diesem Add-
on kann man nun ultra-lange Fahrten unternehmen,
was den begeisterten Spieler sicher fir viele Stunden
unterhalten wird. Ich habe meine Fahrten in den neu-
en Osten jedenfalls sehr genossen. Die Landschaft ist
schén und es gibt einiges Neues zu sehen, wie zum
Beispiel neue Autos und Fahrzeuge auf der Straf3e.
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Fazit

Mir hat Euro Truck Simulator 2 viel SpaB38 gemacht.
Sehr viel Spass sogar. Zwar gibt es Bereiche, in denen
das Spiel verbessert werden kénnte, aber alles in al-
lem Iist es ein sehr gut durchdachtes und gestaltetes
Spiel.

Das neue “Going East” Add-on erweitert die ohnehin
schon enorm groBBe Karte noch um ein weiteres, und
bringt neue Objekte und Fahrzeuge mit ins Spiel. Ich
denke, dies ist ein Produkt, dass ich noch lange nach
dem Testende spielen werde. Gerne mdchte ich noch
mehr von dieser faszinierenden virtuellen Welt ent-
decken. Vorausgesetzt, dass mich die anderen Fahrer
vorher nicht um die Ecke bringen.

Stefan Verjee-Lorenz

Infobox

Add-on fur Euro Truck Simulator 2
OS: Windows XP / VISTA /7

CPU: 2,4 Ghz

GRAFIK: 256 GB VRAM

RAM: 2 GB

HD: 1 GB frei

Download: www.gamesload.de
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Der Omnibussimulator

L loita

mit detaillierten Strecken, typischen MAN Gelenkbussen
und Doppeldeckern sowie vielen neuen Features. Nimm
das Steuer in die Hand und erlebe Berlin und die Wende
aus der Sicht eines Busfahrers.
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VER Airfields
Flight Simulator X Add-ons

Wenn man uber Flugsimulationen diskutiert, dann
denken wohl die meisten Leute an eine startende
Boeing 747 oder einen vorbei-zischenden Militarjet.
Schaut man sich in den einschlagigen Foren rund um
das Thema um, so merkt man recht schnell dass gro-
Be Verkehrsmaschinen im Vordergrund stehen. Und
wen verwundert das schon? Der Nervenkitzel den
man bekommt wenn man eine 200 Tonnen schwere
Maschine in die Liifte erhebt ist einfach eine attrak-
tive Sache.

In der realen Welt sieht es jedoch etwas anders aus.
Viele gehen wohl davon aus, dass sich die Luftfahrt
um die Airlines dreht und Privatflugzeuge nur eine
Nebenrolle spielen. Dies ist jedoch nicht korrekt. Zwi-
schen 60% und 70% aller Luftfahrzeuge tGber unseren
Képfen gehdéren zur sogenannten General Aviation
(GA). Das bedeutet, dass der GroBteil aller Flugzeuge
und Hubschrauber Gber uns, nicht zu Geschaftszwe-
cken, sondern zum Spaf3 geflogen werden.

Somit ist es wohl recht offensichtlich, dass es wesent-
lich mehr Privatpiloten als kommerzielle Piloten gibt.
Warum spiegelt sich dies in der Welt des FSX nicht
wieder? Ich denke, wenn man einen Privatpiloten-
schein in der Tasche hat und zu einem netten Flie-
gerclub gehort, dann scheint ein Flugsimulator kein
gutes Investment zu sein. SchlieBlich ist der reale Flie-
ger ja nur ein paar Minuten mit dem Auto entfernt.
Es scheint aber so, als wirde die virtuelle GA Com-
munity mehr und mehr Aufmerksamkeit bei den
Softwareproduzenten geniefBen.
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Aerosoft hat vor kurzem eine ganze Reihe an preis-
lich glinstigen Produkten auf den Markt gebracht.
Speziell ausgelegt fir den GA Markt. Diese Produk-
te drehen sich um kleine Flugplatze in Deutschland
die den VFR Piloten Gelegenheit geben von Flugfeld
zu Flugfeld zu navigieren. Ich habe mir mal einige
dieser Flugplatze angesehen und méchte gerne tber
drei verschiedenen hier schreiben die mir besonders
aufgefallen sind.

Husum - Schwesing

Husum - Schwesing war wahrend des kalten Krieges
ein NATO Luftwaffenstitzpunkt. Nach dem Ende des
kalten Krieges wurde der Flughafen dem Zivilver-
kehr Gbergeben. Naja, nicht der ganze Flughafen.
Und dies hat einen merkwirdigen Nebeneffekt. Der
nordliche Teil des Flughafens gehért nach wie vor
der Luftwaffe.

In diesem Bereich ist das Fotografieren strengstens
verboten. Zutritt ist ebenso nicht gestattet. Wie ernst
dies der Luftwaffe ist zeigt die Tatsache, dass der gan-
ze Bereich von einem Zaun umgeben ist. Dieser fuhrt
eben auch geradewegs quer tber die Landebahn.

Fur zivile Flugzeuge ist es somit absolut notwendig
zu wissen auf welcher Seite des Zaunes man landen
darf und auf welcher nicht. Wenn man einen Anflug
vom Norden her startend ist es zudem sehr wichtig,
dass man nicht zu tief anfliegt. Dies kbnnte mit einer
Landung im Zaun enden.
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Ist man erst mal am Boden, so wird man von alten
NATO Gebauden begriBt. Auch ein alter, stillgeleg-
ter Luftwaffenjet parkt still und friedlich neben dem
Taxiway. Der Luftwaffenbereich des Flughafens wur-
de so gut es ging umgesetzt. SchlieBlich gibt es kei-
ne Fotos oder genaueren Karten. Das ganze ist ein
eigenartiges Set-up das einen unachtsamen Piloten
schnell zum Verhangnis werden kénnte. Von oben
sieht es so aus als hatte man eine endlos lange Lan-
debahn zur Verfligung stehen, aber dies ist nicht
der Fall. Und wenn man den Anflug verpatzt hangt
man entweder in einem Zaun oder hat eine gezickte
Waffe vor sich.

Heide — Buesum

Dieser Flugplatz bringt uns direkt an die deutsche
NordkUste. AuBerhalb des Flughafens befinden sich
riesige Schlammfelder und zahlreiche Windturbi-
nen treiben Deutschlands Wirtschaft und Haushalte
an. Nicht allzu-weit von diesem Flugplatz entfernt
(wenn man aus Pilotensicht denkt) befindet sich
die Urlaubsinsel Helgoland. Somit ist es wohl keine
Uberraschung, dass wahrend der Touristenzeit eini-
ge kommerzielle Flige von hier aus nach Helgoland
starten. Die Flugzeuge die hierflr meist zum Einsatz
kommen sind BN2 - Islanders. Die Programmierer
dieser Szenerie haben eines dieser Flugzeuge auch
als statisches Objekt mit eingefligt. Der Rest des Ver-
kehrs besteht aus Segelflugzeugen, kleinen Privat-
flugzeugen und Hubschraubern.
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FUr mich war dieser Flugplatz sehr charmant gestal-
tet. Neben dem Tower ist ein kleines Café auf des-
sen Terrasse Leute ihren Nachmittagskaffe oder Tee
trinken. Der Flugplatz ist umgeben von vielen Ob-
jekten wie Hauser und Windmuhlen. Die Landebahn
ist zwar etwas kurz, aber sie ist betoniert und schén
flach. Kein Problem also.

Sankt Michaelisdonn

Der Grof3teil der Umgebung rund um diesen Flug-
platz liegt unter dem Meeresspiegel. Wie schon zu-
vor, begriBBen uns im Anflug viele Windturbinen.
Wie auch bei den anderen Flugplatzen, haben sich
die Designer auch hier sehr viel Mihe gegeben die
gesamte Umgebung zu simulieren. Man findet zahl-
reiche eigens gebaute Objekte sowie fotorealistische
Texturen.

Der Flugplatz selbst ist recht malerisch. Er besteht
aus einigen alten, hoélzernen Schuppen und man
sieht auch einige Personen die irgendwelchen Ta-
tigkeiten nachgehen. Eine nette Szene zeigt einen
kleinen Buben welcher wohl Flugzeug spielt und mit
ausgestreckten Armen auf seinen Vater zulauft. Der
eigentliche Hohepunkt dieser Szenerie ist jedoch die
Landebahn. Es ist selten, dass man eine Landebahn
mit Gefalle und Unebenheiten im FSX findet. Somit
freut es mich immer wenn mir eine unter kommt. Die
Landebahn hier hat die Bezeichnung 08/26 und wenn
man am Ende von 08 steht um zu starten merkt man
gleich dass dies eine Herausforderung wird.
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Sankt Michaelisdonn ist ein p»
netter, malerischer Flugplatz.
Die Landebahn hat es aber

in sich.

Die Luftwaffe versteht hier p»
keinen Spass. Wer zu frih
aufsetzt landet im Zaun,
oder unter Militargewahr-
sam.

Die Szenerien erstrecken sich pp
mehrere Kilometer (ber die
Flugplatzzaune hinaus und
inkludieren zahlreiche neue
Gebdude sowie fotorealisti-

sche Texturen.
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Die Landebahn geht relative steil bergauf und ver-
schwindet dann hinter einer Kuppe. Als Pilot star-
tet man somit den Hugel hinauf und kann das Ende
der Startbahn nicht sehen. Das Landen ist fast noch
aufregender. Der Beginn der Landebahn 08 befindet
sich namlich genau auf der Kante einer Klippe, wel-
che fur diese Szenerie sehr schén umgesetzt wurde.
Dies bedeutet, dass man auf eine Klippe zufliegt auf
der sich eine Landebahn befindet die steil den Hugel
hinauf verlauft und deren Ende nicht zu sehen ist.
Eine schdne, weiche Landung hinzulegen benétigt
etwas Ubung. Ich frage mich, wie es wohl sein wiirde
am realen Flugplatz den Piloten beim Landen zu zu-
sehen. Speziell jenen die mit dem Flugplatz nicht gut
vertraut sind.

Fazit

Die meisten Flugplatze dieser Serie haben einen Preis
zwischen drei und sieben Euro. Dies stellt fir mich
ein recht gutes Preis-Leistungsverhaltnis dar und soll-
te die virtuellen VFR Flieger recht gltcklich machen.
Die Flughafen die ich testete waren alle schén um-
gesetzt und hatten viele nette Details. Die Szenarien
enden nicht am Flughafenzaun sondern gehen eini-
ge Kilometer weiter.

In der Flugplatzumgebung befinden sich eigens ge-
baute Objekte auf fotorealistischen Texturen. Jeder
Flugplatz kommt mit einem kurzen Manual. Darin
befinden sich einige Fakten und auch Abflugs- und
Anflugkarten. In einigen Unterlagen befanden sich
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auch externe Links zu Seiten die etwas mehr tber die
Umgebung oder den Flugplatz erklarten. Fir mich
eine nette Erweiterung.

Ich selbst werde wohl immer ein Airline Flieger blei-
ben, aber diese Szenarien zu testen hat SpaB3 ge-
macht. Die Flugplatze haben alle einen gewissen
Charme und Platzrunden um einen gut umgesetzten
Flugplatz zu drehen kann viel Freude bereiten. Wenn
man landet kann man sich sicher sein, dass einige
virtuelle Piloten mit einem kuhlen Bier in der Hand
beim Hangar sitzen und die Landung genau beob-
achten. Und wenn man dann alles abgestellt hat und
ebenfalls zum Hangar geht wird man wahrscheinlich
etwas verrissen...genau wie in der realen Welt.

Stefan Verjee-Lorenz

Infobox

Add-ons fir Flight SImulator X
OS: Windows XP /VISTA/7/ 8
CPU: 2 Ghz

GRAFIK: 256 GB VRAM

RAM: 2 GB

HD: 170 MB frei

Download: www.acrosoft.de
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Folgende Routen sind
enthalten:

Miinchen-Augsburg,
Hagen-Siegen, Oxford
Paddington & Isle of

~Erweitern Sie Ihr Wissen rund um
die Bahn-Simulation. In diesem
Buch finden Sie ausfihrliche
Berichte Uber Programme, Add-
ons und Tools mit umfangreichen
Hintergrundinformationen.

Spannende Tutorials erleichtern
Anfangern den Einstieg und liefern
Fortgeschrittenen wertvolle Tips.

Die beiden Add-ons bringen
malerische ~ Strecken ~und
hochrealistisch umgesetzte
Zuge in den TS 2013.

Neue Szenarien sorgen fiir
viele Stunden Spielspaf!

Das exklusive Train Simulator T-Shirt ist ein Must-Have fiir
jeden PC-Zugfihrer!

Jetzt bestellen auf www.train-world.de
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