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Geschichte Jeffrey Yohalem
Konzept und Illustrationen Serge Meirinho

Farben Serge Meirinho und Kim Parenteau
Originalkarte Lemurias von Vivian Rocray
Zusatzelemente Haejun Jhee

Basierend auf dem Spiel von Ubisoft Montréal
Kreativdirektor Patrick Plourde
Produktionsleiter Caroline Martin
Kiinstlerische Leitung Thomas Rollus

Besonderer Dank gilt dem gesamten Child Of Light Team
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Riesen durchstreifen in den Rambertebenen die dichten, =
griinen Wilder und Zuckerschneehﬁgel Lemurias.
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Handler. Tagaus, tagein streben sie einmiitig danach,

Waren zu kaufen und zu verkaufen, neue Markte zu erobern i

und ruhmreiche Geschifte abzuschlieRen.

Auf ihnen leben die Bolumus Populi, begnadete fahrende




Und rettete arme Waisenkinder

vor Banditen.

Von Sonnenauf- bis
Sonnenuntergang lief er um
seines Groflvaters Haus und
jagte die furchterregenden
Kategida.
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Kéampfte wacker, um seine Familie vor einem wiitenden Sturm

zu bewahren.




Von Sonnenauf- bis

: Sonnenuntergang lief er um
seines Grofdvaters Haus und
jagte die furchterregenden
Kategida.

b Und rettete arme Waisenkinder

vor Banditen.
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Kampfte wacker gegen einen wiitenden Sturm, um seine

Familie zu beschiitzen.
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Doch auch wenn das Leben als Held stets aufregend war, Die anderen Populi, die mit ernsthafteren Dingen

besch':iftigt waren, allen voran den Warenpreisen,

erfasste des Nachts eine seltsame Beklemmung Reginalds

Herz. Er fihlte sich einsam. die das Dorf jederzeit in Schulden stiirzen konnten,

schiittelten ihre pelzigen Képfe.




Bis zu diesem ungewdhnlichen Markttag, als Reginald
ein echtes Abenteuer erlebte, ein Abenteuer, das sein

Leben fiir immer verindern sollte.

den dichten, griinen Wildern und den glitzernden Eiszapfen

von den Zuckerschneehﬁgeln nach Verborgenen Schétzen.




Und da geschah es. Er horte eine Stimme. >
Die Stimme war schwach, aber was sie rief, war

unmissverstandlich: "Hilfe!"

SchliefRlich entdeckte er ein Gitter, durch das
die Stimme aus dem Untergrund drang.

Genau das war es, worauf er gewartet hatte,
ein echtes Abenteuer! Aber woher kam die

Stimme? Reginald suchte die Strafle ab. Er schnappte sich in der Nihe einen

Fischspeer und stieg in die Héhle hinab.
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Reginald kletterte tiefer in die Hohle hinab.

Es war stockfinster. Blindlings hieb er auf dicke, P Plotzlich erleuchtete der schwache Schein der Kerze
klebrige Spinnweben ein. Alte Kerzen schmiickten den Schatten seines ersten wahrhaftigen Monsters.

die Wande. Er entziindete sie mit einem Streichholz Reginald brachte den Speer in Anschlag, hob die Kerze

aus seiner Tasche. und schritt langsam voran.

"Keinen Schritt weiter!", briillte das

Monster. Reginald lief} die Kerze fallen.
Zum ersten Mal hatte er Angst.
Schlotternd entziindete er ein Streichholz

3 J§ und hielt es in die Luft.




"Bist du ein Monster?", fragte die Stimme.

"Nein", sagte Reginald tapfer,

"und du?"
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8 Reginald senkte den Speer. "Wenn du kein Monster bist,

| was hast du dann in der Hohle verloren?", fragte er.
"Ich wollte ein Abenteuer erleben", sagte Roberta.

"Aber seit Tagen bin ich hier ohne Nahrung gefangen.

" Mit meinem magischen Schwert konnte ich mir etwas
zu Essen zaubern, aber die Magie ist erschopft.
Roberta hielt ein kleines Messer hoch.
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Auf dem Weg nach drauflen iiberlisteten sie

; ; ’ - ... und entkamen in letzter Sekunde einem
Und so vereinten Reginald und Roberta ihre Krifte. eine alte Hexe, entgingen einem fiirchterlichen Hohleneinsturs.

Sturm ...
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Und so vereinten Reginald und Roberta ihre Krifte. : Auf dem Weg nach draufien iiberlisteten sie und entken e et e Smem
eine alte Hexe, entgingen einem firchterlichen

o
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¥ Sturm ... -




! Zuriick auf dem sonnigen Marktplatz atmeten beide auf. "Ohne dich N A
hitte ich es nicht geschafft", sagte Reginald. "Geht mir genauso", i

# "Wo sind deine Eltern?", fragte Reginald. "Ich habe sie vor langer

Zeit verloren", erwiderte Roberta. "Ich bin sehr allein!"

antwortete Roberta.
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Regm

zu lacheln.
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"Du musst mit zu mir nach Hause kommen.

Schliellich miissen wir ja noch eine Hexe fangen."

' "Oh, Reginald!", sagte Roberta. = i
"Nichts tite ich lieber."




AN e N SR TR TS A A SN A
SRR T O

/

RS i e e . RV St
> \<HQ\\ B g %

: O - S0 kam es; dass Roberta zu Reginaﬂd zog und mit
( = % :

RS ihm ein Leben voller Abenteuer teilte ...

 Abenteuer, die sie iiber die Grenzen der Populi hinaus

in die Weiten Lemurias fithren sollten.




